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III Крымский чемпионат «АБИЛИМПИКС»

ТЕХНИЧЕСКОЕ ЗАДАНИЕ

компетенция 
«РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ (ПРОГРАММИРОВАНИЕ)»

Программист – это стиль жизни и образ мысли…
г. Симферополь 2019
Содержание
1. Описание компетенции
1.1 Крымский чемпионат Абилимпикс – конкурс профессионального мастерства для людей с инвалидностью – отборочный этап к национальному чемпионату, проводится по компетенции «разработка программного обеспечения (программирование)» согласно профессиональным навыкам и умениям, обусловленным Приказом об утверждении Федерального Государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах», утвержденного Министерством образования и науки РФ от 21.07.2014г. №804. 
1.2 Актуальность компетенции.

В данной компетенции проверяются знания и практические умения участников в области разработки программного обеспечения. Оценивается как архитектура и функционал программного продукта, так и качество исходного кода программы. Данная профессия является одной из самых востребованных в сфере информационных технологий.


Основная цель вида профессиональной деятельности программиста заключается в построении оптимальной архитектуры будущего программного решения, его разработке, отладке, тестировании, а также модификации программного обеспечения.


В данной компетенции рекомендуется участвовать обучающимся и выпускникам по программам среднего профессионального и высшего образования укрупненной группы 09.00.00 Информатика и вычислительная техника, а также всем, кто занимается программированием и хочет проявить себя в этой профессии.
Актуальность компетенции «разработка программного обеспечения (программирование)» при проведении конкурсов профессионального мастерства среди людей, имеющих инвалидность, состоит в определенной направленности, а именно: 
− создание системы профессиональной ориентации и мотивации людей с инвалидностью к профессиональному образованию через конкурсы профессионального мастерства; 
− развитие профессионального мастерства студентов с инвалидностью; 
− содействие трудоустройству выпускников и молодых специалистов с инвалидностью; 
− стимулирование выпускников и молодых специалистов с инвалидностью к дальнейшему профессиональному и личностному росту; 

1.3 Требование к квалификации. Описание знаний, умений, навыков.

Участник профессионального конкурса должен знать и понимать: 

· основные положения теории баз данных, хранилищ данных, баз знаний;
· основные принципы построения концептуальной, логической и физической модели данных;

· современные инструментальные средства разработки схемы баз данных;

· методы описания схем баз данных в современных СУБД;

· структуру данных СУБД, общий подход к организации представлений, таблиц, индексов и кластеров;
· методы организации целостности данных;

· способы контроля доступа к данным и управления привилегиями;

· основные методы и средства защиты данных в базах данных;

· модели и структуры информационных систем;

· основные типы сетевых топологий, приемы работы в компьютерных сетях;

· информационные ресурсы компьютерных сетей;

· технологии передачи и обмена данными в компьютерных сетях;

· основы разработки приложений баз данных.
Участник профессионального конкурса должен уметь:
· создавать объекты баз данных в современных СУБД и управлять доступом к этим объектам;

· работать с современными case-средствами проектирования баз данных;

· формировать и настраивать схему базы данных;

· разрабатывать прикладные программы с использованием языка SQL;

· создавать хранимые процедуры и триггеры на базах данных;

· применять стандартные методы для защиты объектов баз данных.
отношении дальнейших действий.
Участник профессионального конкурса должен помнить. 

· после команды «СТОП» участнику не разрешается производить действия;
· после команды «СТОП»  участник обязан покинуть соревновательную зону в течение трёх  минут.

2. Конкурсное задание


2.1 Цель.


Разработать информационную систему и базу данных, предназначенную для автоматизации работы компании, занимающейся гостиничным бизнесом на территории Республики КрымРРР. Компания предлагает подбор и предоставление в аренду помещений для временного проживания в летний период в соответствии с требованиями действующего законодательства. Информационной системой будут пользоваться сотрудники и клиенты компании. 

2.2 Формат и структура конкурсного задания.

Для проектирования конкурсант может использовать платформу .NET или Java, а также удаленную базу данных MySQL или MSSQL. Система должна иметь интерфейс настольного приложения. В информационной системе должен быть реализован интерфейс различных типов пользователей: гость, клиент и менеджер – согласно авторизации.

Информационная система должна состоять из следующих подсистем:

1.  Клиент в приложении может подать заявку на регистрацию, просмотреть имеющиеся в наличии помещения и отправить заявку на их аренду, просмотреть карту с офисами/филиалами компании.

1.1 Для регистрации клиент подает заявку в компанию, далее менеджер обрабатывает и добавляет в систему. Окно регистрации должно состоять из следующих элементов:

· ФИО клиента;

· Возраст/Дата рождения;

· Мобильный/Домашний телефон;

· Электронный почтовый адрес;

· Адрес постоянного проживания;

· Данные паспорта;
· Данные о необходимости парковочного места для автомобиля;
· Фотография пользователя;

· Фотография паспортных данных.

1.2  Интерфейс аренды помещений. Клиент может просмотреть информацию относительно имеющихся в наличии и доступных для аренды помещений, подать заявку на аренду или бронирование. Интерфейс должен иметь фильтры для подбора помещений и состоять из следующих элементов:

· Фотографии помещения;

· Наличие удобств и бытовой техники;

· Наличие и вид доступа к сети Интернет;

· Тип помещения (частный сектор, многоквартирный дом, гостиница, авто-кемпинг);

· Удаленность от моря;

· Информация об инфраструктуре;
· Наличие стоянки для автомобиля;
· Дополнительные параметры.

1.3 Интерфейс с информацией о компании должен состоять из элементов:

· Карта города с указанием офисов компании;

· Время работы филиала;

· Контактная информация менеджеров в выбранном филиале;

· Описание деятельности компании.

2.  Интерфейс менеджера компании должен предоставлять возможность просмотра заявок на регистрацию клиента в базе данных, просмотр доступных для сдачи в аренду помещений, управление арендой помещений. А также добавление, редактирование и удаления информации об объектах аренды.

3. Гостевой доступ должен предоставлять пользователю просмотр информации об объектах аренды, возможность регистрации как клиента и просмотр информации о компании.


ПРИМЕЧАНИЯ:
1. Перед началом соревнований участникам будет предоставлена возможность настроить и проверить работу программного обеспечения, указанного в инфраструктурном листе.

2. Во время соревнований компьютеры будут отключены от сети интернет.

3. Приложение должно быть скомпилировано и опубликовано к концу конкурса для его проверки и выставления оценки.


ОБЯЗАТЕЛЬНЫМИ УСЛОВИЯМИ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЯ ЯВЛЯЮТСЯ:
1. Разработка базы данных для хранения информации системы. Схема БД должна отображать предметную область, описанную выше в задании. Каждая таблица БД должна находиться в 3-й нормальной форме.

2. Разработка интерфейса для авторизации пользователей по паре логин-пароль. При оценке также будут учитываться аспекты безопасности, например, в каком виде хранятся пароли в БД и как организован процесс регистрации новых пользователей. 
3. Критерии оценки


Критерии результативности – критерии оценки деятельности. 

Каждый критерий – это совокупность отдельных показателей, отражающих конкретные характеристики вида деятельности, количественно – качественные параметры достигнутых в процессе ее осуществления результатов.
	№
	Критерий оценки
	Баллы

	1
	Реализация интерфейса гостевого доступа
	5

	2
	Реализация интерфейса клиента
	5

	3
	Реализация интерфейса менеджера
	5

	4
	Реализация интерфейса авторизации и личного кабинета
	5

	5
	Контроль правильности ввода данных в полях информационной системы
	10

	6
	Удобство интерфейса для пользователя (наличие дополнительных подсказок, уведомлений и т.п.)
	10

	7
	Наличие комментариев в коде (классов, методов и функций)
	15

	8
	Не возникает критических ошибок при работе с приложением
	5

	9
	Наличие ERD, словаря данных, диаграммы классов
	15

	10
	Создание базы данных и ее связывание с сервером
	10

	11
	Наличие связей таблиц в базе данных
	10

	12
	Осмысленный выбор типа данных в таблицах базы данных
	5

	Дополнительные баллы

	1
	Пароли пользователей в базе данных сохранены и зашифрованы
	10

	2
	Наличие загруженных изображений в базе данных
	10


4. Дисквалификация
1. Нарушение условий конкурса. 

2. Некорректное поведение участника. 

3. В случае опоздания. 

4. Работа не соответствует заданию. 

5. По решению главного эксперта

5. Памятка эксперта
1. Эксперт обязан явиться за 1 час до соревнований. 
2. Ознакомиться с листами объективных и субъективных оценок и листом штрафных баллов. 
3. Ознакомиться с условиями участия в конкурсе. 
4. Эксперт имеет право не начислять штрафные баллы СВОИМ воспитанникам. 
5. Эксперт не имеет права оценивать СВОИХ воспитанников. 
6. Номера СВОИХ воспитанников эксперты обязаны сообщить главному эксперту. 
7. После жеребьёвки главным экспертом в именных листах объективных и субъективных оценок и листах штрафных баллов проставляет прочерки соответственно номерам. 
8. После команды СТАРТ главный эксперт выдает экспертам листы со штрафными баллами. Штрафные баллы начисляются лично каждым экспертом во время проведения выполнения задания конкурсантами. По команде СТОП эксперты сдают штрафные протоколы главному эксперту. 
9. После команды СТОП главный эксперт вручает экспертам именные оценочные листы субъективных критериев. Оценивание выполненных практических работ осуществляется визуально экспертами в течение 15 минут после того как участники покинут соревновательную зону. 
10. После сдачи оценочных листов субъективных критериев главный эксперт вручает экспертам именные оценочные листы объективных критериев. Оценивание выполненных практических работ осуществляется визуально экспертами в течение 15 минут. 
11. Эксперт может быть дисквалифицирован за любую помощь участнику в соревновательной зоне. 
12. Эксперт обязан оценивать работы только соответствующие заданию (работы не соответствующие заданию, оцениванию не подлежат). 
6. Требования охраны труда и техники безопасности

Общие требования безопасности.
Настоящая инструкция распространяется на персонал, эксплуатирующий средства вычислительной техники и периферийное оборудование. Инструкция содержит общие указания по безопасному применению электрооборудования в учреждении. Требования настоящей инструкции являются обязательными, отступления от нее не допускаются. К самостоятельной эксплуатации электроаппаратуры допускается только специально обученный персонал не моложе 18 лет, пригодный по состоянию здоровья и квалификации к выполнению указанных работ. 

Требования безопасности перед началом работы.
Перед началом работы следует убедиться в исправности электропроводки, выключателей, штепсельных розеток, при помощи которых оборудование включается в сеть, наличии заземления компьютера, его работоспособности. 

Требования безопасности во время работы.
Для снижения или предотвращения влияния опасных и вредных факторов необходимо соблюдать Санитарные правила и нормы, гигиенические требования к видео-дисплейным терминалам, персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы. 

Во избежание повреждения изоляции проводов и возникновения коротких замыканий не разрешается: вешать что-либо на провода, закрашивать и белить шнуры и провода, закладывать провода и шнуры за газовые и водопроводные трубы, за батареи отопительной системы, выдергивать штепсельную вилку из розетки за шнур, усилие должно быть приложено к корпусу вилки.

Для исключения поражения электрическим током запрещается: часто включать и выключать компьютер без необходимости, прикасаться к экрану и к тыльной стороне блоков компьютера, работать на средствах вычислительной техники и периферийном оборудовании мокрыми руками, работать на средствах вычислительной техники и периферийном оборудовании, имеющих нарушения целостности корпуса, нарушения изоляции проводов, неисправную индикацию включения питания, с признаками электрического напряжения на корпусе, класть на средства вычислительной техники и периферийном оборудовании посторонние предметы. 

Запрещается под напряжением очищать от пыли и загрязнения электрооборудование. 

Запрещается проверять работоспособность электрооборудования в неприспособленных для эксплуатации помещениях с токопроводящими полами, сырых, не позволяющих заземлить доступные металлические части. 

Недопустимо под напряжением проводить ремонт средств вычислительной техники и периферийного оборудования. 

Ремонт электроаппаратуры производится только специалистами- техниками с соблюдением необходимых технических требований. 

Во избежание поражения электрическим током, при пользовании электроприборами нельзя касаться одновременно каких-либо трубопроводов, батарей отопления, металлических конструкций, соединенных с землей. 

При пользовании электроэнергией в сырых помещениях соблюдать особую осторожность. 

Требования безопасности в аварийных ситуациях.
При обнаружении неисправности немедленно обесточить электрооборудование, оповестить администрацию. Продолжение работы возможно только после устранения неисправности. 

При обнаружении оборвавшегося провода необходимо немедленно сообщить об этом администрации, принять меры по исключению контакта с ним людей. Прикосновение к проводу опасно для жизни. 

Во всех случаях поражения человека электрическим током немедленно вызывают врача. До прибытия врача нужно, не теряя времени, приступить к оказанию первой помощи пострадавшему. 

Необходимо немедленно начать производить искусственное дыхание, наиболее эффективным из которых является метод «рот в рот» или «рот в нос», а также наружный массаж сердца.

Искусственное дыхание пораженному электрическим током производится вплоть до прибытия врача. 

На рабочем месте запрещается иметь огнеопасные вещества. 

В помещениях запрещается: 

а) зажигать огонь; 

б) включать электрооборудование, если в помещении пахнет газом; 

в) курить; 

г) сушить что-либо на отопительных приборах; 

д) закрывать вентиляционные отверстия в электроаппаратуре.

Источниками воспламенения являются: 

а) искра при разряде статического электричества, 

б) искры от электрооборудования, 

в) искры от удара и трения, 

г) открытое пламя. 

При возникновении пожароопасной ситуации или пожара персонал должен немедленно принять необходимые меры для его ликвидации, одновременно оповестить о пожаре администрацию.

Помещения с электрооборудованием должны быть оснащены огнетушителями типа ОУ-2 или ОУБ-3. 

Требования безопасности по окончании работы.

После окончания работы необходимо обесточить все средства вычислительной техники и периферийное оборудование. В случае непрерывного производственного процесса необходимо оставить включенными только необходимое оборудование.
7. Инфраструктурный лист
1. Оснащение 1 рабочего места участника:

	№
	Наименование
	Количество (шт)

	1.
	Компьютер (ноутбук) (Core i5, 4GB ОЗУ, 500ГB HDD, ИБП на 650 Вт, мышь, клавиатура) 
	1

	2.
	Стол компьютерный;
	1

	3.
	Кресло компьютерное;
	1

	4.
	Программное обеспечение:Microsoft Windows 7/10;Microsoft Office 2013/2016;
Microsoft Visio 2013/2016;
Adobe Acrobat Reader; Google Chrome;
Net Framework; Netbeans;
JDK 8; JDK 7; Visual Studio 2017;
MSSQL Management Studio;
MySQL Workbench;
MySQL for Visual Studio
	на каждый компьютер


2. Оборудование площадки 

	№
	Наименование
	Количество (шт)

	1. 
	Аптечка
	1

	2. 
	Бумага
	500 листов

	3. 
	Ручка
	10

	4. 
	Карандаш
	5

	5. 
	Удлинитель с проводом 3 метра
	5


3. Оснащение для комнаты жюри

	№
	Наименование
	Количество (шт)

	1. 
	Ноутбук
	1

	2. 
	Принтер (с возможностью ксерокопирования МФУ)
	1

	3. 
	Удлинитель с проводом 3 метра
	1

	4. 
	Планшеты с зажимом 
	5

	5. 
	Набор ручек и карандашей 
	1

	6. 
	Набор цветных маркеров
	1

	7. 
	Ластики
	1

	8. 
	Ножницы канцелярские
	1

	9. 
	Степлер с набором скоб
	1

	10. 
	Скотч узкий
	2

	11. 
	Набор файлов
	100

	12. 
	Чайник электрический
	1

	13. 
	Одноразовые стаканы (упаковка)
	100

	14. 
	Кулер с водой (для судейской и зоны соревнований)
	2

	15. 
	Чай, кофе, сахар, молоко, конфеты, печенье.
	на всех участников и экспертов


4. Спецодежда

	№
	Наименование
	Количество (шт)

	1. 
	Футболка с логотипом Абилимпикс для участника
	по числу участников

	2. 
	Футболка с логотипом Абилимпикс для эксперта
	по числу экспертов

	3. 
	Бейджи
	по числу участников и экспертов


5. Дополнительное специальное оборудование и программное обеспечение:

1.Автоматизированное рабочее место для слабовидящего участника:

· программа экранного доступа NVDA (nvda.ru) и/или Jaws for Windows;

· наушники;

· монитор 21” или больше.

2. Автоматизированное рабочее место для слабослышащего участника.

3.Автоматизированное рабочее место для участника с нарушениями опорно-двигательного аппарата.

Штрафные баллы

Эксперт-судья _____________________________________________

Номера воспитанников _____________________________________

Этап ____________________

	№ участника
	Общение: участник,

зритель, 
эксперт 

max 3
	Пользование: телефон,

планшет
max 2
	Работа до команды: СТАРТ,

СТОП 

max 1
	Нарушение техники безопасности и санитарных правил 

max 1
	Итог

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


Подпись эксперта __________________

Субъективная оценка
Эксперт-судья _____________________________________________

Номера воспитанников _____________________________________

Этап 1 Разработка логической схемы решения задачи и интерфейсов пользователя, клиента, менеджера
	№ участника
	Полное выполнение заданий этапа
max 3
	Наличие обоснованного подхода к разработке логической схемы решения задачи и интерфейсов

max 3
	Профессиональные 

навыки

max 3
	Адекватность интерфейса

max 3
	Итог

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


Подпись эксперта __________________

Объективная оценка

Эксперт-судья _____________________________________________

Номера воспитанников _____________________________________

Этап 1 Разработка логической схемы решения задачи и интерфейсов пользователя, клиента, менеджера
	№ участника
	Обоснованная логическая схема решения задачи

max5
	Наличие необходимых интерфейсов пользователя, клиента, менеджера 

max5
	Соответствие конкурсному заданию интерфейсов пользователя, клиента, менеджера 
max5
	Итог

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Подпись эксперта __________________

Субъективная оценка
Эксперт-судья _____________________________________________

Номера воспитанников _____________________________________

Этап 2. Разработка базы данных приложения
	№ участника
	Обоснованность структуры базы

max3
	Наличие

 необходимых таблиц и полей

max 3
	Профессиональные навыки

max 3
	Итог

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Подпись эксперта __________________

Объективная оценка

Эксперт-судья _____________________________________________

Номера воспитанников _____________________________________

Этап 2. Разработка базы данных приложения
	№ участника
	Обоснованность структуры базы

max5
	Наличие

 необходимых таблиц и полей

max5
	Обоснованность выбора типа данных

max5
	Итог

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Подпись эксперта __________________

Субъективная оценка
Эксперт-судья _____________________________________________

     Номера воспитанников _____________________________________

     Этап 3. Реализация интерфейсов приложения и связывание их с базой данных

	№ участника
	Удобство интерфейсов для пользователей (наличие дополнительных подсказок, уведомлений и т.п.)

max 3
	Полнота реализации связи 

интерфейсов с базой данных 

max 3
	Отсутствие критических ошибок в приложении 

max 3
	Итог

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	


Подпись эксперта __________________

Объективная оценка

Эксперт-судья _____________________________________________

     Номера воспитанников _____________________________________

Этап 3. Реализация интерфейсов приложения и связывание их с базой данных

	№ участника
	Интерфейсы  соответствуют заданию

max5
	База данных соответствует заданию

max5
	Реализованы связи с базой данных

max5
	Реализация контроля правильности ввода данных в полях приложения

max5
	Стабильность работы приложения

max5 
	Итог

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	


Подпись эксперта __________________

Суммарный протокол

Главного эксперта компетенции

Этап ________
	№ участника
	Начисленные баллы
	Штрафные баллы
	Итог 

	1
	
	
	

	
	Сумма 
	Сумма
	

	2
	
	
	

	
	Сумма
	Сумма
	

	3
	
	
	

	
	Сумма 
	Сумма 
	

	4
	
	
	

	
	Сумма 
	Сумма 
	

	5
	
	
	

	
	Сумма 
	Сумма 
	


Ознакомлены эксперты:
________________________                    ___________

________________________                    ___________

________________________                    ___________

________________________                    ___________

________________________                    ___________

Итоговый протокол
	№ п/п
	ФИО
	I этап
	II этап
	III этап
	Итого набранных баллов

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


	
	

	Жюри (ФИО) __________________
	____________________________

	______________________________

______________________________

______________________________

______________________________
	____________________________

____________________________

____________________________

____________________________


1 МЕСТО ___________________________

2 МЕСТО ___________________________

3 МЕСТО ______________________________

ГЛАВНЫЙ ЭКСПЕРТ________________
Показатели

«РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ (ПРОГРАММИРОВАНИЕ)»
Задание № 1

Выполнить разработку логической схемы решения задачи и интерфейсов пользователя, клиента, менеджера
Задание № 2

Выполнить разработку базы данных приложения
Задание № 3

Реализация интерфейсов приложения и связывание их с базой данных

Программа 
КОМПЕТЕНЦИЯ «РАЗРАБОТКА ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ (ПРОГРАММИРОВАНИЕ)»

Дата проведения 05 – 07 июня 2019 года

1 день, площадка № 2

	9.00 – 11.00
	Заезд и регистрация участников, экспертов Чемпионата, поселение в общежитие (площадка № 2)

	11.00 – 12.00
	Торжественная церемония открытия III Крымского чемпионата «Абилимпикс»  -  конкурса  профессионального мастерства для людей с инвалидностью и лиц с ограниченными возможностями здоровья.

	12.30 – 13.00
	Организационное совещание  Главных экспертов с экспертами  на конкурсных площадках  

	12.30 – 13.00
	Аудит  конкурсных площадок  экспертами. Инструктаж  экспертов по ОТ и ТБ. Распределение ролей между экспертами. Внесение  необходимых организационных корректив на конкурсных площадках.

	13.00 – 14.00
	Обед 

	14.00 – 14.20
	Знакомство участников Чемпионата «Абилимпикс» с  конкурсным заданием, подготовка рабочего места, жеребьёвка, инструктаж участников по ОТ и ТБ

	14.30 – 15.50
	1 конкурсное задание  Разработка логической схемы решения задачи и интерфейсов пользователя, клиента, менеджера (каб.3)

	15.50 – 16.20
	Работа экспертов

	16.20 – 16.30
	Перерыв.  Подготовка  рабочего места, жеребьёвка

	16.30 – 17.30
	2 конкурсное задание Разработка базы данных приложения (каб.3)

	17.30 – 18.00
	Работа экспертов

	18.00 – 19.00
	Ужин

	18.00 – 20.00
	Культурная программа :Посещение музеев, выставок, театров


2 день, площадка № 2 

	8.00 – 8.30
	Завтрак

	08.30 – 9.00
	Регистрация участников на конкурсных площадках , жеребьёвка 

	9.00 – 11.40
	3 конкурсное задание  Реализация интерфейсов приложения и связывание их с базой данных (каб.3)

	11.40 – 12.10
	Работа экспертов

	12.10 – 12.45
	Перерыв 

	13.00 – 14.00
	Обед 

	14.00 – 14.15
	Подготовка  рабочего места

	14.15 – 15.15
	3 конкурсное задание (продолжение)  Реализация интерфейсов приложения и связывание их с базой данных (каб.3)

	15.15 – 15.45
	Работа экспертов

	15.45 – 17.45
	Подведение итогов соревнований (завершение внесения оценок в итоговые протоколы)

	18.00 – 19.00
	Ужин

	18.00 – 20.00
	Культурная программа :Посещение музеев, выставок, театров


3 день,  площадка № 2
	8.00 – 8.30
	Завтрак

	10.00 – 12.00
	Торжественная церемония закрытия и награждения победителей, участников III Крымского чемпионата «Абилимпикс» - конкурса профессионального мастерства для людей с инвалидностью и лиц с ограниченными возможностями здоровья

	12.00 – 13.00
	Отъезд  участников, экспертов III Крымского чемпионата «Абилимпикс» 


